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in sensul prezentului regulament, termenii de mai jos au urmiitorul inteles:

FIFA ,Federatia Internationald a Asociatiilor de Fotbal” (,,Federation Internationale de
Football Association™)

UEFA ,Uniunea Asociatiilor Europene de Fotbal” (,,Union des Associations de Football”)

IFAB ,International Football Association Board” (Consiliul Asociatiei Internationale de
Fotbal)

Legile jocului Setul de reguli care guverneaza jocurile de fotbal aprobate de IFAB (,,International
Football Association Board” - ,,Consiliul Asociatiei Internationale de Fotbal”)

FMF ,.JFederatia Moldoveneasca de Fotbal”

LFFM ”Liga Feminina de Fotbal din Moldova”

Clubul de fotbal

Prin ,,club de fotbal” se considera structura sportiva participanta in competitiile
nationale

Scoala de Fotbal

,»Scoala de Fotbal” este institutie de invatamant extrascolar: specializate care, cu
mijloacele sportului, contribuie la atragerea copiilor, adolescentilor si

tinerilor la practicarea fotbalului, iar celor mai talentati - pentru perfectionare
sportiva.

campionatului

Campionat ,Campionatul Republicii Moldova la Fotbal Feminin”, desfasurat in Liga Nationala
WU-14 organizat de catre Liga Feminind de Fotbal in parteneriat cu Federatia
Moldoveneasca de Fotbal.

Turneul Turneul final al competitiei Liga Nationalda WU-14, unde se califica primele doua
echipe clasate din fiecare grupa regionala a Campionatului R. Moldova la Fotbal
Feminin, LN WU-14.

Prog ramgl Program aprobat de Coordonator national competitii fotbal feminin FMF.

Turneului ’ ’

Clasamentul Ordinea valorica in care sunt grupate echipele de fotbal participante in campionat

potrivit punctelor acumulate in baza rezultatelor sportive din meciurile de
campionat.

Perioada
competitionala

Perioada cuprinsa intre primul si ultimul joc oficial de Turneu, conform
programului de Turneu.

Meci de Turneu

Meci programat in Turneul Final a Campionatului R. Moldova la Fotbal Feminin
LN WU-14, organizat de LFFM si FMF, rezultatul caruia conteaza sub aspectul
stabilirii clasamentului final al Campionatului.

Jucator

Oricare sportiv care practica fotbalul si este inregistrat regulamentar ca jucator de
fotbal.




qu REGULAMENTUL CAMPIONATULUI REPUBLICII MOLDOVA
@ LIGA WU-14 TURNEU FINAL

Participantii la Jucitorii echipelor de fotbal participante la joc, oficialii de meci (arbitrii, Delegatul
meci si Observatorul de arbitri), oficialii de club, posesorii de bilete (spectatorii),
suporterii/fanii echipelor, personalul stadionului unde se disputa jocul, serviciile de
asigurare a ordinii publice, asistenta medicala, sigurantei si securitatii la stadion, alti
vizitatori, oaspeti si invitati in conformitate cu regulile FIFA, UEFA, FMF.

Oficial Persoana cu functii de conducere a FMF, membru al unui comitet, arbitru, arbitru
asistent, arbitru de rezerva, orice alta persoana responsabila cu atributii tehnice,
medicale sau administrative din cadrul FMF, a ligii sau a unui club, a asociatiei
teritoriale sau de profil, precum si orice altd persoane obligate s respecte Statutul
Federatiei (cu exceptia jucatorilor si intermediarilor).

Oficial de meci Arbitrul, arbitrii asistenti, al patrulea arbitru, delegatul de meci, observatorul de
arbitri, persoana responsabild pentru siguranta si alte persoane desemnate de
organizator sd indeplineasca atributii si responsabilitati in legaturd cu un meci.

Arbitru Toate categoriile de arbitri prevazute de ,,Legile Jocului” (arbitrul principal, arbitrii
asistenti, arbitrul de rezerva) delegati sa conduca jocul de turneu.

Observator de Oficial care evalueaza si noteaza performanta arbitrilor la meciurile de turneu.

arbitri

Sistem Un sistem care cuprinde reglementari ale desfasurarii competitiilor interne pentru

competitional determinarea premiantilor la toate categoriile valorice a turneului.

Staff tehnic Directorul tehnic / Director sportiv, Antrenor principal, Antrenor secund, Antrenor

de portari, Medic, Antrenor preparator fizic, Maseur, Manager.

Timpul inainte de | Intervalul de timp cuprins intre momentul sosirii echipelor la stadion si lovitura de
meci start al jocului de turneu.

Timpul de meci Intervalul de timp cuprins intre momentul loviturii de start al jocului si fluierul final
al arbitrului principal.

Timpul dupa Intervalul de timp cuprins intre momentul fluierului final al arbitrului principal si

meci momentul parasirii stadionului de catre echipe si oficialii de meci.

Stadion Locatie special amenajata in scopul desfasurarii competitiilor sportive fotbalistice,

care indeplineste conditiile prevazute de Regulamentele FMF si este omologata de
FMF pentru disputarea jocurilor de campionat, incluzand fara ca enumerarea sa fie
exhaustiva: terenul de joc, tribune pentru spectatori, vestiare pentru jucatori,
incaperi speciale pentru oficialii de meci.

Teren de joc Terenul de joc si anexele pana la nivelul tribunelor si intrarii in tunel.

Programul Sistemul informational electronic online in care se face inregistrarea tuturor

electronic jucatorilor participanti la competitiile FMF. Sistemul electronic de inregistrare este
COMET” J p pant peut g

2

conectat la FIFA Connect System prin intermediul interfetei de programare automata
(,, API”) pentru a face schimb de informatii in format electronic. Prin intermediul
FIFA Connect System API, sistemul de inregistrare electronica a jucatorilor trebuie
sa ofere toate informatiile despre inregistrarea tuturor jucatorilor de la varsta de 10
ani si, in special, trebuie sa atribuie fiecarui jucator ID-ul FIFA.

Termenii folositi la singular pot avea sens de plural si invers.




REGULAMENTUL CAMPIONATULUI REPUBLICII MOLDOVA
LIGA WU-14 TURNEU FINAL

1. PREVEDERI GENERALE

1.1. Prezentul regulament reglementeaza drepturile, obligatiile si responsabilitdtile tuturor partilor
participante si implicate in Turneul Final al Campionatului Republicii Moldova la Fotbal Feminin WU-14, ,
denumit in continuare Turneu si are drept scop organizarea si desfasurarea acestuia.

1.2. Turneul se desfasoara cu scopul:
- stabilirii Campionului si a premiantilor;
- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final.

1.3. Campionatul are drept sarcini:

- popularizarea Fotbalului Feminin in Republica Moldova;
- ridicarea maiestriei fotbalistilor;
- cultivarea in randul fotbalistilor a spiritului de fair-play;

2. ORGANIZAREA TURNEULUI

2.1. Turneul este organizat de Liga Feminind de Fotbal din Moldova in parteneriat cu Federatia
Moldoveneasca de Fotbal (Departamentul de Dezvoltare Tehnica al Federatiei Moldovenesti de Fotbal).

2.2. In Turneu participd echipele care s-au clasat pe primele doua locuri in clasamentul final in fiecare din
cele 4 grupe a Campionatului R. Moldova la Fotbal Feminin, Liga Nationalda WU-14.

3. SISTEMUL COMPETITIONAL

3.1. Sistemul competitional al Turneului se va desfasura in format olimpic si anume: Y4 finala, 2 finala, meci
pentru locul 3 si meci pentru locul 1.

3.2. Latoate etapele Turneului, rezultatul final se va stabili dupd disputarea unui singur meci.

3.3. Programul Turneului va fi stabilit de catre Departamentul de Dezvoltare Tehnica al FMF si va fi stipulat
in anexad la prezentul Regulament.

3.4.In cazul in care, in Turneu, rezultatul meciului in timpul regulamentar de joc va fi egal, echipa
castigatoare a meciului va fi stabilita dupa executarea loviturilor de departajare de la 11 m, conform

Regulilor IFAB.

4. INREGISTRAREA

4.1. In Turneu au drept de joc, doar jucitoarele care au fost inregistrate cu drept de joc pentru participare in
Campionatul R. Moldova la Fotbal Feminin Liga Nationalda WU-14, a anului competitional in care are loc
Turneul Final.

4.2. Nu se permite inregistrare suplimentard a jucatoarelor inainte de startul turneului si nici pe durata
desfasurarii lui.

4.3. Numarul maxim de jucatori ce pot fi inregistrati la club este de 30 (treizeci) persoane.
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5. CONDITII DE DISPUTARE

5.1. Cluburile participante in Turneu au dreptul sd inscrie in raportul de meci un numar maxim de 22
(douadzeci si doi) jucatori inregistrati.

5.2. Durata meciului este de 2 reprize a cate 35 de minute fiecare, cu pauza intre reprize de pina la 15 min.
5.3. Pe durata unui meci fiecare club:

- un numar nelimitat de schimbari (inclusiv, inverse), in momentul cand jocul a fost oprit si arbitrul a fost
informat referitor la schimbarea de jucatoare;
reprize, pentru a nu afecta cursivitatea jocului;

- aditional, schimbdrile pot fi realizate si in timpul pauzei de meci;

- 1in cazul in care ambele cluburi fac o schimbare in acelasi timp, aceasta va fi considerata ca o
posibilitate de efectuare a schimbarilor, folosita de fiecare club in parte.

5.4. In cazul in care dispozitiile privind numarul maxim al schimbrilor permise nu sunt respectate, clubul
vinovat va fi sanctionat cu pierderea meciului — infrangere tehnica (0-3). Responsabilitate pentru evidenta
numarului schimbarilor sunt preluate si se iau la evidenta de catre cluburile.

5.5. In caz daca clubul folosesc intr-un meci oficial jucitori in urmatoarele cazuri:

- neinscrisi in raportul de meci;
- neinregistrati;
- suspendati.

atunci cluburilor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), clubul adverse i se va acorda victorie
tehnica (3-0), iar cluburile din componenta carora fac parte cluburile vinovate vor fi sanctionate conform
Codului de Disciplina si Etica FMF.

5.6. Cu 7 minute pana la inceperea meciului, in timpul verificarii echipamentului jucatoarelor, arbitrul este
obligat sa verifice identitatea tuturor jucatoarelor incluse in raportul de joc, inclusiv jucatoarele de rezerva
(se verificd jucatoarele inscrise in raportul de joc, legitimatiile jucitoarelor). In caz daca careva din clubul
refuza sa se conformeze arbitrului, atunci acest caz trebuie de indicat obligatoriu in raportul de meci.

5.7. In timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a se afla jucatori de rezerva si maximum 5 (cinci)
membri ai staff-ului tehnic, inclusi in tabelul nominal si sunt inscrisi in raportul de meci. Au dreptul de a se
afla pe banca de rezerva urmatoarele categorii de oficiali:

- Antrenorul principal,

- Un antrenor secund;

- Antrenorul de portari;

- Un medic;

- Managerul echipei;

In caz ci in timpul meciului pe banca tehnica a clubului se va afla oricare alti persoana din cele enumerate

mai sus, clubul va fi sanctionat cu amenda conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

5.8. Pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Principal sau Antrenorul Secund al clubului. In
cazul absentei Antrenorului Principal si Antrenorului Secund pe motiv de suspendare sau de boala, va avea
dreptul de a da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul de Portari.
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5.9. La toate meciurile este obligatorie prezenta a unui antrenor principal calificat corespunzator, cu exceptia
cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident, imbolnavire, etc.).
In cazul in care cluburile se prezintd la meci fira antrenor principal calificat corespunzator, clubul din
componenta caruia face parte echipa va fi sanctionatd conform Codului de Disciplind si Etica FMF.

ASISTENTA MEDICALA

5.10. Latoate meciurile de turneu, cluburile sunt obligate sa asigure prezenta unui medic dotat cu trusd pentru
acordarea primului ajutor in timpul meciurilor. In cazul in care unul dintre cluburile se prezinta la meci fara
medic legitimat si calificat corespunzator, asistenta medicala a jucatorilor in timpul meciului va fi asigurata
de medicul clubului adversar sau, dupa caz, de catre asistenta medicald (ambulanta) contractatd pentru
deservirea meciului.

5.11. In cazul absentei medicului la meciurile din cadrul turneului, clubul vinovat va fi sanctionat conform
prevederilor Codului de Disciplina si Etica al FMF.

5.12. Responsabilitatea privind recuperarea participantilor la meci in urma unor accidentari, pagubelor sau
prejudiciilor din participarea la/sau in legaturd cu desfasurarea turneu, o poartd in mod direct, cluburile
participante.

6. CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR

6.1. Cluburile de fotbal sunt obligate sa participe in meciurile de turneu conform programului competitional
si poartd rdspundere pentru neindeplinirea acestei obligatii in conformitate cu prevederile prezentului
Regulament si ale celorlalte acte normative adoptate de FMF, UEFA si FIFA.

6.2. Toate meciurile trebuie organizate corespunzator prezentului regulament si celorlalte cerinte prevazute
de actele normative ale FMF, UEFA si FIFA, cluburile organizatoare fiind responsabile pentru buna
desfasurare a meciurilor, indiferent dacd sunt sau nu proprietari ai terenului pe care se disputa meciurile,
avand obligatia sa asigure ordinea publicd pentru a asigura protectia spectatorilor, oficialilor si jucatorilor,
siguranta §i securitatea in incinta stadionului.

6.3. Cluburile sunt obligate sa asigure accesul in vestiare oficialilor de meci pentru verificarea identitatii
jucatorilor inainte de inceputul, in timpul meciului sau dupa sfarsitul meciului.

6.4. Oficialii cluburilor participante la meciurile de turneu sunt obligati sa se prezinte la stadion cu cel putin
60 de minute inainte de Inceperea meciului pentru a participa la sedinta tehnica.

6.5. Cluburile se deplaseaza pentru disputarea meciurilor de campionat pe cont propriu, suportand toate
cheltuielile aferente.

FORMALITATI DE iINCEPERE A MECIULUI

6.6. Formalitatile de incepere a meciului:

- arbitrul anunta prin fluier jucatorii celor doua echipe pentru prezentarea acestora la intrarea in tunelul de
protectie ori locul de intalnire a ambelor echipe inainte de a iesi pe terenul de joc, unde controleaza
echipamentul jucatorilor, verifica dacd cei doi cépitani de echipd au banderole distincte pe bratul stang si
daca cei doi portari au echipament diferit Tn comparatie cu echipamentul coechipierilor, adversarilor,
arbitrilor;

- arbitrii intrd pe terenul de joc urmati de jucatorii celor doud echipe, se opresc pe linia mediana, la circa 7
7
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metri de linia de margine, unde se pozitioneaza cu fata spre tribuna oficiald, avand in stanga si-n dreapta
lor pe cei doi cépitani de echipa urmati de ceilalti jucatori aranjati in linie dreapta, loc unde jucatorii saluta
publicul prin ridicarea bratului;

- dupa aliniere si salut, In ordinea in care au fost aranjati, jucatorii clubului vizitator string mainile arbitrilor
si jucatorilor clubului gazda, in semn de fair — play, dupa care jucatorii clubului gazda string mainile
arbitrilor;

- arbitrul efectueaza tragerea la sorti pentru alegerea terenului si a mingii, cu ajutorul unei monede, in timp
ce arbitrii asistenti controleaza portile si plasele;

- dupa ce echipele si arbitrii asistenti sunt gata pentru inceperea meciului arbitru principal da fluier de
start.

Formalitatile de incepere a meciului se efectueazd de catre arbitri chiar si atunci cand s-a constatat
neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru consemnandu-1 in raportul de meci.

FORMALITATI DUPA iNCHEIEREA MECIULUI

6.7. Formalitatile dupa incheierea meciului:
- fluierul final;
- oficialii meciului se intrunesc in cercul din mijloc.

SEDINTA TEHNICA

6.8. Pentru asigurarea bunei desfasurari a meciurilor de campionat, este obligatoriu organizarea sedintei
tehnice inainte de disputarea fiecarui meci. In functie de nivel competitional a meciului, sedintele tehnice se
VOr organiza:

- cu 45 de minute inainte de inceputul jocurilor.

la sedinta tehnica, condusa de Observatorul de arbitri, trebuie sa participe in mod obligatoriu:

- reprezentantul organizatorului turneulut;
- reprezentantii ambelor cluburi;
- echipa de arbitri.

RAPORTUL DE MECI

6.9. Cel tarziu cu 30 minute inaintea orei de incepere a meciului, reprezentantii cluburilor sunt obligati sa
completeze si sa aprobe in programul electronic ,,COMET” raportul de meci.

6.10. Dupa completarea raportului de meci de catre ambele cluburi, raportul de meci provizoriu este imprimat
si pus la dispozitia arbitrului principal de catre reprezentantul organizatorului turneului.

6.11. Daca oricare dintre cei 11 (unsprezece) jucatori titulari inscrisi in raportul de meci nu pot incepe meciul
datoritd unei accidentari, ei pot fi inlocuiti numai de jucdtorii de rezerva inscrisi initial In raportul de meci.

6.12. Completarea raportului de meci de catre arbitrul de meci si reprezentantii cluburilor, completarea
raportului observatorului de meci, alte actiuni in legatura cu disputarea meciurilor de campionat stabilite de
regulamentele FMF se vor face in mod obligatoriu prin intermediul programului electronic ,, COMET”.

6.13. Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul regulament vor fi solutionate in conformitate cu
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Statutul, regulamentele, codurile aprobate de catre FMF sau regulamentele si codurile aprobate de UEFA si
FIFA.
7. PROCEDURA DE EXECUTARE A SANCTIUNILOR

7.1. Jucatorul eliminat din meci nu are dreptul sa participe la meciurile ulterioare programate pana la
adoptarea si executarea hotararii organului judiciar competent al FMF.

7.2. Jucatorii eliminati in timpul meciului trebuie sd paraseascd imediat terenul de joc pe limita cea mai
apropiatd, si sa se deplaseze la vestiare.

7.3. Daca in cadrul unui meci jucdtorul primeste cartonas galben urmat direct de cartonas rosu, cartonasul
galben raméane la evidenta.

7.4. Daca jucatorul primeste cartonas rosu, ca rezultat al acumuldrii a 2 (doud) cartonase galbene 1n acelasi
meci, cartonasele galbene se anuleaza.

7.5. Suspendarea jucatorilor se executa incepand cu meciul de turneuu imediat urmator (cu exceptia cazului
in care meciul urmator este o reluare a unui meci neterminat), desfasurat dupa eliminarea din teren, respectiv,
in calcul intrand etapele de campionat, cu urmatoarele precizari:

a)  sanctiunile jucatorilor transferati Se executa in totalitate sau partea rimasa neexecutatd, incepand cu
primul meci de campionat disputat de echipa clubului la care au fost transferati;

b)  in caz de neprezentare a clubului propriu la meciul la care trebuie sa inceapa sau sa se efectueze
executarea suspendarii, executarea sanctiunii se va amana si se va face o data cu meciul urmator;

C) in caz de neprezentare la meci a clubului advers, sau de pierdere a meciului prin infrangere tehnica de
catre echipa adversa, meciul dat va fi luat in calculul executdrii suspendarii;

d) 1in cazul meciurilor care nu mai sunt programate datorita retragerii sau excluderii unor cluburi din turneu,
dar care se omologheaza cu rezultatul de 3-0 in favoarea cluburilor adverse, suspendarea se considera
executata;

e) 1in cazul suspendarii unui jucdtor pentru un meci care, ulterior, nu a fost terminat si a fost transferat pentru
alta data, suspendarea nu va fi luata in considerare spre executare pentru participarea in meciul urmator
calendaristic;

f) in cazul meciului care nu a fost terminat si a fost transferat pentru alta data, raportul de meci pentru acest
meci nu se considera inchis, iar informatia inscrisa in acesta nu influenteaza asupra participarii
jucatorului in urmatorul meci calendaristic;

g) cazurile neprevazute de prezentul articol vor fi examinate si aplicate conform deciziei Comitetului de
organizare a competitiillor FMF.

7.6. In cazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare va fi inclus in raportul meciului la care nu are drept
de joc pe motiv de suspendare, insa nu va fi folosit efectiv/nu va participa efectiv la meci (prin
,participare/folosire efectiva” se intelege intrarea efectiva in teren ca titular sau prin inlocuirea unui titular)
clubul va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

Daca jucatorul a fost inclus in raportul de meci fara a fi folosit efectiv, suspendarea aplicata acestuia se
considerd neexecutata.

In cazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare a fost folosit efectiv /a participat efectiv la meciul pentru
care nu avea drept de joc datorita suspendarii, clubului din care a facut parte i se va acorda infrangere tehnica

(0-3) si va fi sanctionat conform Codului de Disciplini si Etici FMF. In cazul dat, suspendarea va fi
9
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considerata executata.

7.7. Jucatorii eliminati in timpul unui meci intrerupt nu mai pot participa in meciul reluat si vor fi sanctionati
corespunzator prevederilor regulamentare.

7.8. Efectele cartonaselor galbene aplicate jucatorilor in meciurile suspendate se vor mentine pentru ambele
cluburi. Cartonasele rosii aplicate jucdtorilor si oficialilor pe durata unui meci suspendat se mentin. Alte
incalcari disciplinare savarsite de catre jucatori si oficiali in afara timpului de joc al meciului suspendat vor
fi sanctionate conform prevederilor Codului de Disciplind si Etica FMF.

7.9. 1In caz de comportament inacceptabil al clubului (acumularea a 4 sau mai multe cartonase galbene de
catre jucatorii clubului 1n acelasi meci) clubul din care face partea echipa vinovata va fi sanctionat conform
Codului de Disciplina si Etica FMF.

7.10. Cluburile sunt direct responsabile pentru evidenta cartonaselor rosii si galbene primite de catre jucatorii
si oficialii sai.

7.11. Cuantumul amenzii aplicate pentru cartonasele rosii va fi stabilita conform Codului de Disciplina
si Etica FMF si altor Regulamente FMF in baza hotararii (deciziei) organului judiciar competent al FMF.

IDENTIFICAREA JUCATORILOR

7.12. Identificarea jucatorilor se face pe baza informatiei introduse in programul ,,COMET”.
7.13. Arbitrul nu va admite la meci jucatorul care nu va fi inregistrat in programul ,,COMET”.

7.14. In cazul in care unul din cluburile soliciti verificarea identititii unor jucitori pe motiv de substituire,
arbitrul are urmatoarele obligatii:

a)  sd mentioneze in raportul de meci momentul formularii protestului (inainte, la pauza sau dupa meci).
Totodata, echipa care solicita verificarea identitatii jucatorului pe motiv de substituire este in drept sa
depund la FMF, in acest sens, demers argumentat cu probe veridice;

b)  sa se fotografieze cu jucatorul presupus a fi substituit sau sa inregistreze materiale video.

7.15. Refuzul jucatorului de a se conforma dispozitiilor a observatorului si/sau arbitrului constituie temei
pentru aplicarea si sanctiunilor fata de clubul vinovat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.

8. ARBITRII ST ALTI OFICIALI DE MECI

8.1. Meciurile de turneu sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul de Arbitri al FMF.

8.2. Meciurile din turneu vor fi conduse de 3 (trei) arbitri. Meciurile din turneu vor fi oficiate de un
Observator de Arbitri.

9. TERENUL DE JOC

9.1. Meciurile de turneu se vor disputa pe stadioane stabilite de catre organizator.

9.2. Toate meciurile din cadrul turneului, se vor disputa pe terenurile corespunzatoare regulilor de joc, dotate
cu vestiare.

9.3. Arbitrul principal va stabili posibilitatea disputdrii meciului pe un teren anumit in baza corespunderii
10


https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf
https://fmf.md/cdn/docs/CODUL_DE_DISCIPLINA_SI_ETICA_FMF_editia_2023.pdf

qu REGULAMENTUL CAMPIONATULUI REPUBLICII MOLDOVA
@ LIGA WU-14 TURNEU FINAL

acestuia cerintelor Regulamentului FMF privind certificarea stadioanelor.

9.4. Terenul de joc este constatat impracticabil numai prin decizia arbitrului principal al meciului. In asa caz
arbitrul va intrerupe jocul si va mentiona faptul si cauza intreruperii in raportul de meci.

10. ECHIPAMENTUL DE JOC

10.1. Echipamentul al unui jucator include: tricou, sort, jambiere, aparatori pentru picioare si ghete, conform
prevederilor ”Legilor Jocului” IFAB.

10.2. Tricourile si sort ai jucdtorilor vor avea imprimate un numadr identic cu numarul inscris in raportul de
meci, conform regulamentelor FIFA/UEFA al prezentului Regulament. Totodata, numerele trebuie sa fie de
o culoare diferita de cea a echipamentului si trebuie sa fie vizibile pentru oficialii de meci si spectatori.

10.3. Portarul va purta echipament care sa-1 deosebeasca vizibil de ceilalti jucétori, de portarul advers si de
arbitri. De asemenea, el poate sa poarte pantaloni de training si un chipiu, numai dacad acesta nu prezinta
pericol pentru sanatatea altor jucatori (sapca din material moale).

10.4. In cazul in care jucatorii folosesc sort suplimentari (termicd), acestia trebuie sa fie de aceeasi culoare
ca sort de joc si sd nu depaseasca in lungime 1naltimea genunchiului.

10.5. Echipa nominal oasptete este obligata sa se prezinte la meci cu 2 (doud) echipamente de joc de diferite
culori (tricouri, sort, jambiere). In cazul in care culorile echipamentului coincid la ambele cluburi, echipa
oaspete este obligata sa schimbe echipamentul.

10.6. Inaintea inceperii meciului, arbitrul va controla, daca echipamentul tuturor jucatorilor corespunde
dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul in teren a jucatorilor care le Incalca.

10.7. Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar pana la ora de incepere a meciului, arbitrul va
fluiera sfarsitul meciului. In aceast situatie, echipa vinovati va fi sanctionati cu infrangere tehnica (0-3),
echipei adverse 1 se va acorda victorie tehnica (3-0), iar clubul din care face parte echipa vinovata va fi
sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

11. MINGEA DE JOC

11.1. Meciurile din turneu se vor disputa cu mingi de joc oferite de organizatori.

12. PROGRAMAREA MECIURILOR

12.1. Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilita conform programului turneului elaborat de
organizator.

13. NEPREZENTAREA. INTARZIEREA

13.1. Daca pana la ora de incepere a meciului una sau ambele cluburi nu se prezintad in teren, intarzie, nu
completeaza raportul de meci sau se prezinta cu mai putin de 7 (sapte) jucatori inregistrati, cu drept de joc,
atunci meciul nu se va disputa, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. Faptul neprezentarii echipei la meci, va
fi inscris in raportul de meci.
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13.2. In cazul nedisputarii meciului din cauza motivelor indicate mai sus din prezentul Regulament, se vor
aplica urmatoarele sanctiuni:

a) infrangere tehnica (0-3) pentru echipa vinovata,
b) clubului care s-a prezentat la meci i se va acorda victorie tehnica (3-0);
¢) clubului vinovata va fi sanctionata conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

MECIURI SUSPENDATE SAU AMANATE

13.3. Un meci din turneu nu poate incepe si/sau continua cu mai putin de 7 (sapte) jucitori intr-0 echipa. In
aceasta situatie arbitrul este obligat sd opreascd meciul si sa mentioneze faptul dat in raportul de meci. Acestei
echipe i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i se va acorda victorie (3-0).

13.4. Un meci din turneu nu poate continua cu mai putin de 6 (sase) jucatori intr-0 echipa. in aceasta
situatie arbitrul este obligat sa opreascd meciul si s mentioneze faptul dat in raportul de meci.

13.5. Un meci de turneu nu va incepe sau nu va putea continua in urmatoarele situatii:

- teren de joc nu corespunde cerintelor pentru disputarea meciului din turneu;
- in lipsa medicului cu inventar si medicamente pentru acordarea primului ajutor;
- terenul de joc este sau devine impracticabil.

13.6. Meciul poate fi suspendat de catre arbitrul principal din cauza incidentelor, care atenteaza la securitatea
participantilor la meci, aparute in timpul meciului (din cauza comportamentului necorespunzator al
spectatorilor si/sau deficientelor de organizare).

In cazul in care, din cauza comportamentului necorespunzitor al spectatorilor si/sau deficientelor de
organizare, pe teritoriul stadionului au loc incidente grave (incendii, distrugeri, conflicte intre grupuri de
suporteri si/sau fortele de ordine, etc.), spectatorii intra pe teren, sunt aruncate pe teren obiecte sau sunt lovite
persoanele aflate pe teren, arbitrul va intrerupe meciul si va putea acorda un termen (de la 3 pand la 15 minute)
pentru restabilirea ordinii la stadion (incetarea faptelor respective si inlaturarea pericolului). Decizia finala in
acest sens va fi adoptatd de oficialii meciului ( Observator de arbitri, brigada de arbitri), cu consultarea
prealabild a reprezentantilor organelor de asigurare a ordinii publice si a reprezentantilor echipelor din
administratia cluburilor.

Termenul acordat de arbitru pentru restabilirea ordinii curge din momentul intreruperii meciului. Intreruperea
poate surveni o singurd datd in cursul unui meci. Dupd caz, in functie de gravitatea incidentelor, pana la
reluarea meciului, jucatorii si oficialii vor raimane pe teren sau se vor deplasa la vestiare.

Meciul trebuie sa fie reluat din momentul suspendarii / intreruperii (din minutul intreruperii meciului, acelasi
loc, aceeasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Dacd meciul a fost oprit in timpul fluxului normal al
jocului, meciul va fi reluat prin “minge de arbitru”. Raportul meciului ramane fard schimbari. In cazul in
care, dupa trecerea termenului acordat de arbitru, nu a fost restabilita ordinea, arbitrul va opri definitiv meciul.
Echipei clubului vinovat de abandonarea meciului din cauza motivelor prevazute in prezentul punct, i se va
acorda infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).
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13.7. Daca arbitrii, jucatorii si/sau alti oficiali sunt loviti de una sau mai multe persoane, arbitrul poate
intrerupe sau opri definitiv meciul in functie de gravitatea incidentului. in cazul opririi definitive a meciului,
echipei clubului vinovat i se va acorda infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se acorda victorie tehnica
(3-0).

13.8. In cazul meciului intrerupt si transferat pe o altd datd, daci oricare dintre jucatorii aflati in teren la
momentul intreruperii nu poate incepe meciul din cauza incapacitatii fizice sau alte cauze, acesti jucatori pot
fi Inlocuiti de oricare din jucdtori inscrisi In raportul de meci, cu exceptia celor care au fost schimbati sau
eliminati pe parcursul meciului. Acesti jucdtori, care nu pot incepe meciul din cauza incapacitatii fizice sau
alte cauze, vor fi exclusi din raport de meci reluat.

13.9. Cluburile care nu se prezinta pentru reluarea meciurilor amanate sau intrerupte, vor fi sanctionate
similar prevederilor din prezentul Regulament referitor la nedisputarea meciului si prevederilor Codului de
Disciplina si Etica.

13.10. in situatia Tn care, indiferent de motive, o echipa se retrage de pe teren, sau refuza sa reia meciul,
inaintea expirarii timpului regulamentar, se va considera ca echipa a abandonat meciul si va fi sanctionata cu
infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

In aceste cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”. Astfel, daca in termen de 3 minute meciul nu
este reluat, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului si va parasi terenul de joc. "Regula celor trei minute” se aplica
doar o singura data, pentru fiecare echipa, in cursul unui meci.

13.11. Daca un meci nu poate incepe la ora stabilitd in program, arbitrul principal este imputernicit de a lua
decizia finala referitor la disputarea meciului. Ora de incepere a meciului se poate amana pentru maxim 60
minute. Daca meciul nu poate fi disputat dupa expirarea timpului de 60 minute, meciul se va disputa a doua
zi cu Incepere de la ora programata initial.

13.12. In cazul amanarii meciului cu reprogramarea pentru a doua zi, cheltuielile survenite ca urmare a acestei
amandri vor fi suportate de cluburile participante in aceleasi conditii ca In ziua stabilita initial pentru
disputarea meciului in cauza (a meciului amanat).

In cazul in care meciul nu va putea fi disputat nici a doua zi, cu incepere de la ora programati initial,
organizatorul turneului stabileste data, ora si locul disputarii meciului.

13.13. Meciul poate fi suspendat (intrerupt) de catre arbitrul principal n cazul in care pe durata disputarii
meciului terenul de joc devine impracticabil.

Arbitrul principal impreuna cu Observatorul vor decide referitor la reluarea meciului in timp de maxim 60
minute. In caz daci nu este posibila reluarea meciului in aceeasi zi, meciul trebuie si fie reluat a doua zi, cu
incepere de la ora programata initial. Meciul trebuie sa fie reluat din momentul intreruperii (din minutul
intreruperii meciului, acelasi loc, aceeasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Daca meciul a fost oprit in
timpul fluxului normal al jocului, meciul va fi reluat prin minge de arbitru”. Raportul meciului raméane fara
schimbari.

13.14. In cazuri exceptionale decizia finald referitor la disputarea meciului din turneu va apartine
observatorului si, respectiv, arbitrului principal.
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RETRAGEREA ECHIPEI DIN TURNEU

13.15. Retragerea echipei din turneu in curs de desfasurare, la initiativa clubului din care face parte, se
sanctioneaza cu excluderea echipei din turneu.

13.16. Organul judiciar abilitat al FMF va adopta hotararea de excludere din turneu, urmand sa sesizeze
celelalte organe competente ale FMF in vederea adoptarii actiunilor suplimentare/ulterioare.

13.17. Renuntarea unor echipe de a participa in turneu, intervenita dupd confirmarea oficiala de participarea
si Tnainte de inceperea competitiei, se aduce la cunostinta organizatorilor.

14. CONDITII PENTRU STABILIREA REZULTATELOR MECIURILOR

14.1. Rezultatele meciurilor din turneu se considera definitive stabilite, doar dupa omologarea lor de catre
Comitetul Executiv al FMF.

14.2. Dac4d la finisarea timpului regulamentar de joc, scorul este egal, pentru stabilirea invingdtorului meciului,
se va trece direct la loviturile de departajare de la 11 m, conform “Regulilor Jocului IFAB”.

15. TITLURI SI PREMII

15.1. Clubul clasat pe primul loc la finalul turneului , va primi titlul de Campion al Republicii Moldova la
Fotbal Feminin, precum si trofeul de Campion, iar jucatorii si staff-ul tehnic vor primi medalii.

15.2. Cluburile clasate pe locul 2 (doi) si locul 3 (trei) in turneu vor primi trofeul corespunzator locului
ocupat, iar jucatorii si staff-ul tehnic vor primi medalii.

16. CONTESTATIE

16.1 Cluburile care considera ca echipa adversa a incalcat unele prevederi regulamentare, indiferent de natura
lor, au dreptul sa-si sustind cauza numai in baza unui protest, formulat in scris si totodata sa prezinte dovezi
(materiale foto si/sau video).

16.2 Un protest Impotriva unei avertizari (cartonas galben), elimindri de pe terenul de joc dupa 2 (doud)
avertizari (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibild numai daca arbitrul a gresit identitatea
jucatorului. Rezultatul meciului rdimane neschimbat.

16.3.  Un protest va fi examinata daca intruneste urmatoarele conditii:

a) a fost depusa de cluburile a caror echipe au jucat intr-un meci direct;
b) afost depus in termen de 48 de ore de la fluierul final al meciului;

c) a fost achitata taxa de examinare a protestului.
16.4. Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta poate fi contestata la Comitetul

de Apel al FMF conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica FMF.
17. NORME FINANCIARE

17.1. Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus-intors), diurna sunt suportate de cluburi din cont propriu.

17.2. Cheltuielile pentru arbitraj sunt asigurate de organizator (FMF) conform anexei.
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ANEXA 1

Programul Turneului Final al Campionatului R. Moldova la Fotbal Feminin, editia 2024/25 Liga Nationala
WU-14:

Y4 finala: 17-18.05.2025

Y finala: 25.05.2025

Meci pentru locul 3: 31.05.2025
Meci pentru locul 1: 01.06.2025
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ANEXA 2

Cheltuielile pentru arbitraj sunt asigurate din partea organizatorilor:

Avrbitru Vafinald | % finald | Finala, meci pentru locul 3
Principal 400 500 600
Asistent 300 350 400
Observaor 300 350 400
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